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Entourez la réponse correcte:

Client /serveur: (1 point / question)

1.

Remote Procedure Call (RPC) est utilisé pour:
a. Etablir un serveur sur une machine distante pouvant répondre aux requétes.
b. Récupérer des informations en appelant une requéte.
c. Lesdeuxaethb.
d. Aucune des réponses.
Le type de serveur dans les architectures a deux niveaux qui fournit Ies données au client stockeé sur les pages de
disque est appelé:
a. Transaction server
b. Functional server
c. Disk server
d. Data server
Lequel des éléments suivants n’est pas nécessaire pour le client/serveur ?
a. Assurer que les outils se connecteront avec middleware.
b. Comprendre les requis.
c. Déterminer les capacités de bande passante réseau.
d. Inclure I’utilisation du serveur de fichiers.
Lequel des suivants est un avantage de ’architecture a trois niveaux?
a. De nouveaux modules peuvent étre congus pour répondre aux besoins spécifiques de 1’entreprise
b. Amélioration des performances pour les instructions SQL compilées.
c. Résulte a un client et & un serveur de base de données plus léger.
d. Toutes les réponses.
La sécurité client/serveur inclut lequel des suivants ?
a. Sécurité physique.
b. Changer le contrdle de sécurite.
c. Mesures prises pour sécuriser tous les systémes.
d. Toutes les réponses.
L’architecture a trois niveaux comprend lequel des suivants ?
a. Trois niveaux serveurs.
b. Un niveau client et deux niveaux de serveurs
c. Deux niveaux clients et un niveau serveur.
d. Trois niveaux clients.
Un serveur ne peut pas servir sur lequel des niveaux suivants?
a. Client Layer
b. Business Layer
c. Database Layer
d. Toutes les réponses.
Un périphérique client congu de sorte que la plupart des opérations de traitement et de stockage de données se
produisent au c6té client décrit:
a. Client léger (Thin Client).
b. Client Gros (Fat Client).
c. Client Passif.
d. Client Actif.

Lesquelles des instructions suivantes concernant I’informatique client-serveur sont vraies?

a. L’informatique client server peut étre divisée en trois composants, un processus client, un processus serveur et un
Middleware entre eux pour leur interaction.

b. L’environnement du serveur client est généralement homogéne et d’un seul fournisseur. La plate-forme matérielle et le
systéme d’exploitation du client et du serveur sont généralement les mémes.

c. Base de donneées, serveurs de transactions sont des types de serveurs plus avanceés et sophistiqués que les serveurs de
disque et de fichier.

d. L’informatique client-serveur (client-server computing) n’est qu’une phase transitoire dans la tendance plus large vers
I’informatique entierement distribuée.

10. Quel(s) avantage(s) les procédures stockées (Stored Procedures) comportent ?

a. Il faut plus de temps pour les écrire par rapport & 1”écriture Visual Basic,
Le trafic du réseau incrémente.

b
c. L’intégrit¢ des données s’améliore & mesure que plusieurs applications accédent a la méme procédure stockée.
d. Résultats d’un client plus lourd et d’un serveur de base de données plus léger.
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11. Une combinaison de technologies matérielles, logicielles et de communication qui regroupent la gestion, la présentation
et ’analyse des données dans un environnement client/serveur a trois niveaux décrit mieux le:
a. BIND.

b. Firmware.
c. Middleware.
d. Logic software.
12. Dans ’architecture RMI quelle couche intercepte les appels de méthode effectués par le client/redirige ces appels vers
un service RMI distant?
a. Stub & Skeleton Layer
b. Application Layer
¢. Remote Reference Layer
d. Transport Layer

Sécurité :

1. Lequel des suivants décrits le mieux le sniffing ?
a. Collecte de paquets pour localiser les adresses IP, afin d’initier une attaque de détournement de session (session-
hijacking).
b. Analyse des paquets afin de localiser le numéro de séquence pour démarrer un détournement de session.
c. Suivi des sessions TCP afin d’initier une attaque de détournement de session
d. Localisation d’un héte susceptible d’une attaque de détournement de session
2. Message signifie que ’expéditeur et le récepteur s’attendent a ’intimité (privacy).
a. confidentialité
b. intégrité
c. authentification
d. Aucune des réponses
3. Message signifie que les données doivent arriver au récepteur exactement comme transmis.
a. confidentialité
b. 1intégrite
c. authentification
d. Aucune des réponses.
4. Quel est le but d’une attaque par déni de service (DoS) ?
a. Exploiter une faiblesse dans la pile TCP/IP.
b. Pour exécuter un cheval de Troie sur un systéme.
¢. Surcharger un systéme pour qu’il ne soit plus opérationnel.
d. Pour arréter les services en les désactivant.
5. Dans lequel la cryptographie la clé publique et la clé privée sont utilisées?
a. Chiffrement a clé symétrique.
b. Chiffrement a clé asymétrique.
c. Lesdeuxaeth.
d. Aucune des réponses.
6. IPSest:
a. Intrusion Prevention System.
b. Intrusion Precaution System.
¢. Intrusion Preservation System.
d. Intrusion Provision System.
7. Ce qui améliore les technologies d’identification et de vérification?
Interopérabilité
Automatisation (Automation)
Authentification
Conformation

8. sont des individus ou des organisations qui distribuent des courriels non sollicités et falsifiés qui tentent de

diffuser des logiciels espions ou des logiciels malveillants, d’attaquer des organisations ou de vendre des produits & des
fins monétaires.

po T

a. Spyware.
b. Malware.
c. Insiders.

d. Spammers.
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